
 

 

Loisirs actifs et technologies immersives : 

Développement de scénario de loisir actif en réalité 

virtuelle pour les personnes âgées  

Public-cible 
• Personnes âgées 

Critères d’admissibilité 
• Homme ou femme âgé(e) de 65 ans et plus;  
• Être capable de se tenir debout avec ou sans aide technique;  
• Être médicalement stable. 

Les personnes intéressées et éligibles sont invitées à participer à un projet qui vise à 

développer des activités de loisir actif adaptées aux personnes âgées. Votre participation 

impliquera une ou deux rencontres d’une durée de 60 minutes environ.  

Pour plus d’information :      418 529-9141 poste 6033 ou                

                                                   frederic.dumont@cirris.ulaval.ca  

Chercheur responsable :  Charles Batcho, PhD 

charles.batcho@fmed.ulaval.ca  

Projet approuvé par le comité d’éthique de la recherche sectoriel en réadaptation et intégration sociale, #2020-1909 
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